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VARKSTEDSUGEN

* Materialer, astetik, design og formidling

* Kvalificere konceptudviklingen og udvikle vaerktgjer til praesentation af
projekter, koncepterog idéer.

* Socialt mgde pa tveers af argange og projekter



UDSTILLING

* Audiovisuelle praesentationer - fredag formiddag
* Falles frokost: Ivans Food Truck.

* Fysiske artefakter - fredag eftermiddag.

* Fernisering og fredagsal.




VARKSTEDER

WORKSHOP 2

Lokale 04 / 06

KROPSLIG PERFORMANCE - EN KOLLEKTIV PERFORMANCE OM KERNEN | JERES PROJEKT
Henriette Christrup & Klaus Hildebrand Frederiksen.

WORKSHOP 3

FabLab RUC, bygn. 4.0

INTERAKTION OG DIGITAL FABRIKATION

Nicolas Padfield, FabLab RUC og Michael Haldrup, Performance Design

WORKSHOP 4
MODELLER OG SKITSER: AT SYNLIGG@RE OG SANDSYNLIGG@RE — SKITSENS N@ODVENDIGHED
Bjorn Laursen, Performance Design

WORKSHOP 5

Bygn. 06.1-037

VIDEOREDIGERING OG AUDIOVISUELLE VIRKEMIDLER
Ulrik Schmidt, Performance Design,
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