Formidlingsartikel

Redeggrelse
| det falgende vil vi redegere for valget af medie, malgruppe, fokus, virkemidler, formidling og

sprog i artiklen.

Malgruppe, medie og fokus
Vores malgruppe er historielerere og lererstuderende, da disse er gatekeepers (adgangsgivende til

vores malgruppe) og fremtidige gatekeepers for elever, som vores kommunikationsprodukt - altsa et
spilkoncept til et digital leeringsspil - er rettet mod. For at na vores malgruppe har vi valgt fagbladet
folkeskolen som medie. Fagbladet beskriver sin hovedmalgruppe som verende “(...)lerere, bagrne-
haveklasseledere, ledere og lererstuderende” (folkeskolen.dk, 2011). Fagbladet folkeskolen funge-
rer bade som et digitalt medie, hvor artikler, fora og debatter florerer, men det udkommer ogsé som
et trykt magasin. Vi mener, at dette fagblad er et passende medie for vores artikel, fordi deres mal-
gruppe ogsa indeholder vores, og vi har valgt at holde os til deres digitale medie, da aktuelt stof
bringes pa deres hjemmeside.

| artiklen vil fokus veere pa, hvilke kompetencer vores spil kan bidrage med inden for historieunder-

visningens laeringsmal, og hvor meget tid vores spil kan fylde i undervisningen.

Virkemidler, formidling og sprog
I artiklen bestraeber vi os pa at gare teksten laesevenlig ved at skabe et godt leeseflow. Det ger vi ved

at undga fagsprog og ungdvendigt lange ord. Ydermere gar vi brug af citater for at skabe neerhed i
artiklen. Citaterne bruges ogsa til at skabe et narrativ i artiklens begyndelse, som skal gge artiklens
relevans og vaekke laeserens interesse. Vi gar ogsa brug af et billede som blikfang i artiklen, der skal
vaekke nysgerrighed og markere omdrejningspunktet i artiklen. Vi har valgt at opstille artiklen som

pa folkeskolen’s hjemmeside for at gare artiklen autentisk.
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Her ses startskaermen fra det nye digitale lzeringsspil -
"Danmarks Tidsaldre", som en projektgruppe fra Ros- e o e
kilde Universitet har udviklet til at motivere elever i e

historieundervisningen i 5. klasse.

DEL PA FACEBOOK

Leeringsspillet "Danmarks Tidsaldre" har faet en positiv modta-
gelse i Ny Ellebjerg Skolens 5. klasse, som projektgruppen har
brugt som sparringspartner under udviklingen af spillet. Pro-
jektgruppen har, pé baggrund af en undersggelse af denne 5.
klasses engagement i historieundervisningen, udviklet lzerings-



spillet, som skal motivere eleverne og bidrage til udviklingen af
de kompetencer, som indgdr i laeringsmélene for historieunder-
visningen.

"Historie er kedeligt"

"Helt zerligt, sd synes jeg faktisk, at historie er ret kedeligt.”
Sddan lyder svaret pd spgrgsmaélet om, hvorfor Lisa fra 5.a er
uopmeerksom i historietimerne, ndr hendes historielaerer spgr-
ger hende til skole-hjem-samtale. Om historielzererens reaktion
pé& hendes kommentar forklarer Lisa fglgende: “Og sd sad Nick
bare og grinede, og s& sagde han, at det syntes han ogsa, fordi
vores historiebog var s§ kedelig. S& han gav mig faktisk ret |, at
historie var kedeligt.”. Lisas historieleerer og klassekammerater
medgiver, at bogen er den primaere 8rsag til, at historiefaget
far stemplet som kedeligt. Samtidig siger eleverne, at de ho-
vedsageligt leeser op fra bogen, ndr de har historieundervis-
ning, og det ggr det ikke ligefrem mere spaendende.

En alternativ Igsning

Undervisningsformen og historiebogen er altsd aspekter af hi-
storieundervisningen, som kan mindske engagementet hos
béde lzerer og elever, hvilket i sidste ende gar ud over elever-
nes lzering. En projektgruppe fra Roskilde Universitet har set
naermere pa denne udfordring og udviklet et alternativ til den
klassiske historieundervisning, som kan demotivere bade elever
og historielzerere.

Spilserie om Danmarks tidsaldre

Hvorfor bruge spil i undervisningen? Projektgruppen praesente-
rer et digitalt laeringsspil om Danmarks tidsaldre, som skal fun-
gere som et motivationsvaerktgj i historieundervisningen i 5.
klasse. Computerspillet er udviklet pd baggrund af de elemen-
ter, som eleverne foretraekker ved computerspil, de spiller i
deres fritid. Dette er for at ggre spillet underholdende. Laerings-
spillet er ikke skabt til at erstatte historiebogen - men til at
tilfgje et, for eleverne, hdndgribeligt formal med laesningen. Det
kommer til udtryk ved, at eleverne skal lzese sig frem til infor-
mationer, som de skal bruge for at ggre fremskridt i spillet. For
at fastholde fagligheden i spillet er opgaverne heri sammen-
holdt med lzeringsmalene for historieundervisningen i 5. klasse.

Et supplement til undervisningen

Hvilke lzeringsmal kan spillet opfylde? Spillet vil fungere som et
supplement til undervisningen og ikke som en erstatning af
historielaereren eller -bogen Men spillets opgaver er konstrueret
sdledes, at de medvirker til udviklingen af forskellige faerdighe-
der og kompetencer, som indgar i leeringsmalene for faget.



Spillet skal styrke elevernes evne til at se ssmmenhaenge i hi-
storien og derved fa en steerk fornemmelse af historiens krono-
logi, hvilket afspejles i spillets opbygning: Der er tale om en
spilserie, hvor hvert spil foregdr i en af Danmarks tidsperioder.
Det fgrste spil i serien handler om Danmarks bronzealder. Ide-
en er, at hvert spil indeholder en periodes storhedstid og perio-
dens slutning, hvor drsagen til overgangen til den naeste perio-
de indikeres ved forskellige sendringer i eksempelvis handel
eller landbrug.

Derudover vil historiebogen, som fglger med spillet, laegge op
til kritisk refleksion over de kilder, som bruges til at f& viden om
den pégeeldende periode.

Spillet giver ogsd eleverne mulighed for at arbejde praktisk med
historiske scenarier, da eleverne aktivt skal styre en spilkarakter
gennem sin hverdag i en bestemt tidsalder.

To undervisningsgange er nok

Hvor meget fylder spillet i undervisningen? Spillet er delt op i to
dele (en periodes storhedstid og overgangen til naeste periode),
som kan blive spilles i Igbet af to undervisningsgange, sa ele-
verne ikke f&r for meget information p& én gang. Spillet desig-
net til, at eleverne bliver delt ud i grupper, som hver har et af
tre perspektiver: Handel, religion eller landbrug set enten med
en kvinde- eller mandesynsvinkel. Eleverne skal sd sidde to og
to ved computeren og skiftes til at formidle viden fra bogen til
hinanden og til at anvende den viden de far fra bogen i spillet.

Leg og lzering

Projektgruppen fra Roskilde Universitet demonstrerer med de-
res digitale lzeringsspil, at det er muligt at formidle historie
gennem et medie, som umiddelbart forbindes med ren under-
holdning og fritid. Med spillet viser de, at leg og laeringsmal i
kombination kan skabe engagerede elever og tilfredse historie-
lzerere - uden at bruge alverdens undervisningstid.

Et medies fornyelse

Her i den digitale tidsalder bliver undervisningsbogen hurtigt
betragtet som det onde selv af eleverne, og det er vigtigt, at
spillet ikke ses som elevernes frelsende helt fra kedsomhed
pointerer Rasmus Manniche fra projektgruppen pd Roskilde
Universitet:

“Det er bogen, som skal frelses! Inddragelsen af bogen i spillet
skal 13 eleverne til at se, at de er historieskabte og historieska-
bende individer, som det ogsd formuleres s& fint i leeringsméle-
ne for eleverne. Det skal 13 eleverne til at se historiebogen som
et vaerktoyj til at forsts - og ikke et kedsommelighedens torturin-
strument.”.



Elevernes vurdering

Projektgruppen har veeret ude og forhgre sig om deres idé i en
5. klasse, og elevernes vurdering er entydig:
"Sa bliver det nok heller ikke sé kedeligt at laese i en bog.” (Til-

de, 5.a).

"Det vil blive sjovere at laere noget.” (Anders, 5.a)

KOMMENTARER

Man skal vaere registreret bruger for at skrive kommentarer pd
folkeskolen.dk. Som registreret bruger fir du ogsd mulighed for at

tilmelde dig nyhedsbreve m.m.
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