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Editoriale Nachtgestalten

In einem Frühstückscafé in Berlin-Adlershof sitzen sechs übernächtigt 
wirkende Gestalten. Vor ihnen liegen mehrere Stapel Papier, einige 
Blätter sind tränennass, andere mit Kaffee durchtränkt. Alle sechs 

rühren gleichzeitig in leeren Tassen herum.

46halbe (greift einen Gedanken wieder auf) Mausezahn, das geht so 

nicht!

kosmo  Welchen von uns Mäusezähnen meinst du?

46halbe So geht das nicht. Wir müssen den Begriff der Turing-Galaxis 

doch wenigstens grob einführen.

sak  Und dass es sich um eine Festschrift handelt…

loco  …sollten wir nicht explizit erwähnen. Keinen Personenkult, hatten 

wir doch alle vereinbart.

kosmo  Was wir nicht so alles vereinbart hatten. Ursprünglich wollten wir 

gar kein Editorial schreiben, wenn ich mich recht entsinne.

crk  Entsinnen. Ent-Sinnen. Ja, damit könnte man beginnen. Ent-Sinnen, 

Entensinn. Sie fraß den Haber noch ganz munter… (beugt sich über die 
Zeichenfläche und skizziert nicht existierende Pilze)

rynr  Eigentlich sollten wir genau das Gespräch hier aufschreiben.

46halbe Oh, wie originell. Die verzweifelten Herausgeber…

loco+kosmo (unisono) …Herausgeber_Innen…

46halbe (mit hochgezogener Braue) …sind ein so abgedroschenes Cliché.
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sak  Was deshalb aber auch wahr sein kann. Lass uns doch nochmal zusam-

menfassen. Hier auf der Restaurantserviette steht: Kritisches Hinterfragen 

von (kneift die Augen zusammen) Wirren?

rynr  Wissen. Ist meine Schrift so schlimm?

crk  Wirren. Entwirren. Verirren. Entwissen. Verwissen… Nee, das bringt 

uns nicht weiter.

loco  (sehr ernst und für die Uhrzeit etwas lauter als geboten) Hey. Leute. 

Ernsthaft, das wird so nichts. Was haltet ihr davon: Wir drucken einfach 

einen Link ab und ergänzen das Editorial nach und nach.

kosmo  (fröhlich) Wir könnten doch das ganze Buch als ePub-Torrent 

bereitstellen, zum Beispiel unter:  http://turing-galaxis.de/torrentz/42/

Coy-5ubv3rs10n-2012_BY_TrYzT3r0_ePub.torrent – na?

46halbe Das müsste aber jemand seeden.

sak  Wenn wir es Wolfgang schenken, hätten wir dieses Problem zumindest 

gelöst. Dann hoffen wir mal, dass es der Lektorin im Verlag nicht auffällt.

crk  Auffallen. Aufstürzen. Verglühen. Aber nicht zu schnell.

rynr  Was redet ihr da? Ich komm mir hier echt vor wie in 'nem Irrenhaus.

Alle blicken von den Styroportassen hoch und sind sich plötzlich der 
weißen, weichen Wände gewahr. Die einzige Tür hat auf der Innen-
seite keine Klinke, hinter dem zimmerlangen Spiegel kann man nur 
äußerst schwach den Teil eines Schriftzugs lesen („cslleseg dnu 

kitam“), der offensichtlich auf der anderen Seite quer über die 
Scheibe geht. Die Betreuerinnen auf dem Flur tragen neben ihren Na-
mensschildchen „Dank Informatik!“-Aufkleber auf den Kitteln und 

Tablet-Computer in ihren Händen. Sie begeben sich zum Eingang, wo 
schon eine neue Patientin auf die Aufnahme wartet…
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Zeit und Verstehen

Bernhelm Booß-Bavnbek

Verstehen braucht Zeit. Zeit braucht Verstehen.

Seit wir uns um 1980 kennenlernten, haben Wolfgang und ich oft und 
gerne miteinander gesprochen. Er rief mich fast nie an, nie über Skype, 
und ich besitze nur wenige E-Mails von ihm (so für ein gemeinsam 
geschriebenes Kapitel für ein Buch, die Organisation einer Konferenz 
oder die Vorträge, die Wolfgang im Laufe der Jahre über unterschied-
liche Themen in Roskilde gehalten hat). Wolfgangs bevorzugtes Medi-
um waren die langen Spaziergänge beim Pilzesuchen (lang her, noch vor 
Tschernobyl) und die 60- oder 120-Minuten-Zwischenaufenthalte im 
Bremer Hauptbahnhof, wenn meine Frau und ich zu Verwandtenbesu-
chen mit der Bahn von Kopenhagen ins Rheinland reisten. 

Er war wohl davon überzeugt, dass wichtige Dinge, über die man lange 
nachgedacht und zu denen man große Werke gelesen hatte – z. B. „Das 
Kapital I-III“ in den kleinen blauen Bändchen aus der DDR –, sich auch 
in 60 oder 120 Minuten mitteilen, erörtern, nuancieren, konkretisieren 
lassen können müssten. Er konnte das, viele Jahre lang. Im Rückblick 
muss ich wohl zugeben, dass hauptsächlich ich von unseren Gesprächen 
profitiert habe, von Wolfgangs Wissen und Querdenken (Hašek & Coy, 
wie Libuše Moníková in ihrem fingierten Druckfehler in der „Fassade“ 
schreibt) und seinen druckreifen Formulierungen. Es ist einfach sehr 
schön, von Wolfgang das zu hören, was man im Nachhinein glaubt 
schon immer gemeint zu haben. Bis ins Praktische, wenn Wolfgang 
blitzschnell eine hingeworfene Bemerkung auffängt und sie zu einem 
konkreten Vorhaben weiterspinnt: Kurz nachdem Wolfgang von Darm-
stadt nach Bremen gegangen war, hatte ich für ein paar Monate eine 
Gastprofessur bei den Mathematikern in Darmstadt, die mich in dem 
repräsentativen Gästehaus der TH untergebracht hatten. Das Gebäude 
hatte bis zum Mai 1945 der Gestapo als Dienststelle mit Folterkeller ge-
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dient. Ich brauchte das nur ganz nebenbei zu erwähnen, und schon hatte 
Wolfgang ein Ausweichquartier für mich in einer Wohngemeinschaft 
vermittelt.

Ganz gleich, was man mit Wolfgang macht, man hat immer dieses 
Glücksgefühl, dass irgendetwas vorgeht und vorangeht. Merkwürdig ist 
allerdings, dass Wolfgang, als er älter wurde, anscheinend nicht mehr so 
sicher darin blieb, dass 60 Minuten in einer Bahnhofskneipe alle sechs 
Monate zum gemeinsamen Verstehen der Archäologie unserer Zeit, der 
neuen Tendenzen, der Wissenschaften, der Datalogie (wie es in Däne-
mark heißt) und unseres eigenen Lebens ausreichten. Wir planten län-
gere Treffen, führten mehrere gemeinsame Wochenenden mit Freun-
den durch. Aber statt eines altersgemäßen einverständlichen Nickens 
– „sieh mal, wie recht ich hatte; was sagte ich doch schon!“ – haben 
sich möglicherweise die Verhältnisse im Großen wie im Kleinen nicht 
zum Einfacheren und Transparenteren entwickelt, sondern ihm (und 
mir, wenn auch vielleicht auf verschiedene Weise) zunehmendes Stau-
nen abgerungen. 

Also, mehr Zeit zum Verstehen!
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